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Dieses Buch zeichnet anhand von Situationen und Projekten unterschiedlichsten Maßstabs die Entwicklung eines 
architektonischen Programms von der ersten zur zweiten `Haut´ nach und ist in 4 Cluster gruppiert: Höhle, Land, 
Horizont und Wind. Ein begleitender Text verbindet die einzelnen Projekte mit programmatischen und poetischen 
Konzepten. CHORA research wurde 1994 von Raoul Bunschoten gegründet und ist mittlerweile um CHORA 
architecture and urbanism sowie CHORA NL erweitert worden. Die Projekte, die von diesen drei Organisationen 
durchgeführt werden, umfassen intuitive Materialforschung, hauptsächlich Beton in seinen unterschiedlichsten 
Formen, Untersuchungen zu operationalen `Metaspaces´ für Stadtplanung und Entscheidungsfindung, den 
Auftrag zur Entwicklung eines dynamischen Masterplans für Homerton, East London, sowie nicht-lineare Naviga-
tionstechniken und open source Prinzipien zur Stimulierung der Co-Evolution neuer Prototypen in großräumlichen 
Territorien. Die entsprechenden Konzepte für diese `Metaspaces´ sind `Urban Gallery´ und `Urban Curation´.

This booklet traces through projects of different scales and situations the progression of an architectural 
programme from the first skin through into the second skin grouped into four clusters: cave, ground, horizon 
and wind, and accompanied by a tractatus text linking projects with programmatic and poetic concepts. CHORA 
research was founded in 1994 by Raoul Bunschoten, and more recently joined by CHORA architecture and urban-
ism and CHORA NL. The projects undertaken by these three organisations range from intuitive research in matter, 
primarily cement in its various forms, to commissioned dynamic masterplans for Homerton, East London, and 
the research into operational metaspaces for urban planning and decisionmaking, including non-linear navigation-
al techniques and open source principles to stimulate co-evolution between new prototypes in large territories. 
The concepts used for these metaspaces are Urban Gallery and Urban Curation.
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Die EDAS - Design Kommunalka ist eine Gruppe von jungen ArchitektInnen und Designern, die unter der Leitung von 
Vladislav und Liudmila Kirpichev eine breite Palette von Aktivitäten vereinen.
Diese Publikation ist ein Notizbuch: Die Ideen, Abbildungen und Objekte fügen sich zusammen aus einer Reihe von 
Zufällen, entwickelt durch die gezielte Anwendung einer Auswahl von Motiven, Werkzeugen und Materialien. Konkrete 
Wahrnehmungsdaten liefern das Rohmaterial für die Modellierung und Benennung von Objekten – Raumproduk-
tion zwischen Realität und deren Reproduktion. Bedeutungen vermitteln sich durch spezifische Stimmungen, Licht, 
Sound und Typologie. Viele dieser Objekte entstehen durch Gegenüberstellung. Resonanzen führen zu komplexen Fu-
sionen, die zufällig oder intendiert sein können. Die Ziele dieses Buches sind das Ergebnis kontinuierlicher Prozesse 
der Herstellung und Speicherung von Erfindungen sowie die Übertragung von Sprache in die Arbeit.
Mit „Non- Functional Space“ legen die Kirpichev’s  im Rahmen der Consequence Book Series on Fresh Architecture 
erstmalig eine umfassende monografische Dokumentation ihrer Arbeiten vor.

The EDAS - Design Kommunalka is a group of young architects and designers led by Vladislav and Liudmila 
Kirpichev, comprising an unlimited range of activities.
This publication is a notebook: the ideas, images and objects are a chain of contingencies, shaped by using a variety 
of motifs, tools and materials. Concrete sense-data is the raw material for the modelling and naming of the objects 
- production of space between reality and it’s reproduction. Meaning is mediated by specific mood, light, sound 
and typology. Many of these objects derive from juxtaposition. Resonances lead to complex fusions, by accident or 
intended. The objectives of this book originate from a continuous process of the manufacturing and memorisation of 
inventions as well as the translation of language into work.
With „Non- Functional Space“ the Kirpichev’s present for the first time a comprehensive monographic documenta-
tion of their work within the scope of the Consequence Book Series on Fresh Architecture.
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Seit ihrer Gründung 1995 durch Patrick Beaucé und Bernard Cache, entwickelt Objectile Technologien für eine 
„Non-Standard Architektur“. Das bedeutet, dass das architektonische Projekt aus einem „Modell“ besteht, 
dessen Primärelemente auf der Basis invarianter Relationen verändert werden können. Daraus resultierend verändert 
sich die Gestalt in Entsprechung mit den Charakteristiken und Beschränkungen des spezifischen Projekts. Neben 
theoretischen Untersuchungen hat Objectile mit dem Betrieb einer eigenen Produktionsstätte die Möglichkeit 
architektonische Komponenten zu leistbaren Preisen selber zu produzieren. Ihr ursprüngliches Interesse galt einem 
spezifischen Bauelement kompositorischer Art: dem Wandpaneel, das mittlerweile zu einem weit verbreiteten 
Industrieprodukt geworden ist. Derzeit konzentriert sich Objectile auf die Entwicklung weiterer Komponenten wie z.B. 
Verbindungselemente zwischen den Paneelen, die einen Zusammenbau mit variablen Winkeln erlauben.
Mit Fast-wood: a Brouillon Project legt Objectile im Rahmen der Consequence Book Series on Fresh Architecture 
erstmalig einen umfassenden Querschnitt ihrer aktuellen Arbeit vor.

Since its formation in 1995 by Patrick Beaucé and Bernard Cache, Objectile is working on technologies for a 
“Non-Standard Architecture”. That means, that the architectural project consists of a “model” with its primary 
elements varying on the basis of invariant relations between them. The intermediate condition (“Gestalt”) is altered 
according to the characteristics and constraints of the specific project. Besides theoretical investigation they run 
their own manufacturing facility having the opportunity to produce architectural components at a reasonable price. 
Their initial interest was directed towards a specific architectural component of compositional nature: a panel for 
decorative cladding. Objectile is currently focusing on other components such as connecting elements between the 
panels allowing assembly with variable angles.
With Fast-wood: a Brouillon Project Objectile presents for the first time a comprehensive survey of their current 
work within the scope of the Consequence Book Series on Fresh Architecture.
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DISTURBING TERRITORIES
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Shaun Murray hat 1996 damit begonnen eine Reihe von architektonischen Projekten durchzuführen, die weitgehend 
theoretisch orientiert sind. Die Integrität dieser Projekte beruht auf einem verteilten Netzwerkansatz, mit dem die 
Ethik ökologischer Nachhaltigkeit realisiert werden soll – in der Humangesellschaft wie im Ökosystem gleicher-
maßen – weshalb sie nicht das Ergebnis individueller Eigenarten sondern eines ganzen Netzwerks von Beziehungen 
sind. Mit diesem Ansatz werden Methodologien vorgeschlagen, die beim Verständnis helfen wie Architektur durch 
den Prozess ihrer Konstruktion über die sozialen und technologischen Einflüsse der jeweiligen Umgebung vollständig 
“informiert” sein kann. Das Ziel ist eine Methodologie zu entwickeln und zu demonstrieren, die bestimmende Fak-
toren der Interaktion im Rahmen einer Feldstrategie analysiert.
Mit „Disturbing Territories“ legt Shaun Murray im Rahmen der Consequence Book Series on Fresh Architecture erst-
malig eine umfassende monografische Dokumentation seiner Arbeiten vor. Neben zahlreichen farbigen Abbildungen 
enthält das Buch eine Einführung von Neil Spiller und ein Nachwort von Roy Ascott.

In 1996 Shaun Murray established to undertake a series of architectural projects, largely theoretically biased. The 
integrity of the projects comes from a distributed network approach whereby the ethics of ecological sustainability 
needs to be realised – in the human society as well as in the ecosystem- in which the projects are not the property 
of the individual but the property of an entire web of relationships. The value of this approach is to propose method-
ologies to understand how an architecture can be wholly informed about the implications of social and technologi-
cal environments through the process of construction. The aim is to develop and demonstrate a methodology for 
analysing determining effects of interaction within a field strategy.
With „Disturbing Territories“ Shaun Murray presents for the first time a comprehensive monographic documentation 
of his work within the scope of the Consequence Book Series on Fresh Architecture. Accompanied by numerous 
coloured illustrations the book contains a preface by Neil Spiller and an afterword by Roy Ascott.
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